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以评促赛：DeepSeek辅助课程考评对学生竞赛表现的实

证分析——以文创产品设计课程为例
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南通理工学院，江苏省南通市，226006；

摘要：以评促赛是当前大学课堂中常见的一种激励与督促机制，旨在通过评价推动学生不断进步。人工智能作

为当代教学的重要辅助工具，不仅能提升教师的考评效率，也能帮助学生在学习与创作中持续优化成果，实现

双方的良性互动与均衡发展。本文以文创产品设计课程为例，探讨在课程实践教学中应用人工智能辅助考评的

具体方法与实施路径。
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高校可以利用 DeepSeek 给出更多的可能，让师生

更容易地达成教学目标；而 DeepSeek 的技术也能够让

学校的教学资源得到更好地分配，并且利用数据来为学

校的一些决策提供有力的数据支撑。DeepSeek本身也是

一种技术创新，在高校中应用了 AI 技术，让高校的教

学变得更为智能，这也是高等教育走向更智能化、更个

性化以及更高效的新型阶段。

DeepSeek参与到教学评价中，辅助教师进行更为公

平的设计打分，辅助学生拓展更宽阔的知识面，都有着

不错的前景。更公平的教学评价带给学生参与竞赛，又

可以突破其更多的实践意义。现今设计类大学生多数参

与的竞赛包括：未来设计师、米兰设计周、大广赛等，

这些比赛各有其侧重点，大广赛侧重于广告设计的比拼，

近两年也在突破 AI 功能、新媒体渠道，在这样拓宽赛

道的同时，学生也需要拓宽自己知识面，DeepSeek这样

的人工智能正是一条可以帮助学生拓宽渠道的工具。再

比如，未来设计、米兰设计周这类的比赛涵盖的竞赛专

题很多，其也列出的相应的要求，比如非 AI 赛道不接

收掺杂 AI 设计内容的作品，也就是说，学生在设计中

必须全部原创，这一步就需要教师在学生作品提交前进

行完整的考评，此时，DeepSeek的辅助显得尤为重要，

我们可以在对话框中上传学生作品，并提问，是否涵盖

了 AI。由此在竞赛提交前便杜绝这一现象。此为用 AI

治理 AI乱象。

1 人工智能的基本概念

人工智能是关于机器去模仿、延伸和扩展人的智能

这样一门学科，所追求的目标就是利用海量数据使机器

最终能干出比人更优秀且更多样化的事情。例如：运算、

作画、搬运危险品等，它可以涉及很多学科的知识，如

进化算法、人类行为学、神经网络等等。

比如老师对学生的作业进行评价时，就可运用人工

智能的一些技术手段———语言处理、图像识别等去辅

助老师对学生作业情况进行评定，弥补因为老师自己知

识点不够丰富，在判断学生所做出的答案时会有一定的

偏差；在评分过程中，也会存在审美的差异，比如说对

设计类的教学评价就比较注重学生的感性思维，教师对

学生的作品评分不仅会考虑这个作品本身的好坏，同样

也会考虑教师对学生平时上课的表现作出的综合判断；

还可以辅助教师“淘金”，发现“千里马”。

2 DeepSeek 概念解析与教学应用

2.1 DeepSeek 的概念解析

DeepSeek分为 3个维度，更方便我们去了解它。

构架上的创新就是 DeepSeek,基于一种动态稀疏化

专家混合的架构来实现容量和计算效率的平衡，利用分

层注意力机制和自适应路由的方式，在相对较少的参数

规模下逼近大参数量级模型的推理能力，可以很好地处

理辅助问题或者验算时用到的推理问题。

除了上面说的训练效率，还有就是训练科学性。虽

然 DeepSeek 是人工智能的产物，但是它同样需要喂养

数据。创新的动态课程学习机制使得模型可以较好地胜

任 STEM 学科的任务，特别是逻辑推理类任务具有较好

的泛化能力。

其次是推理可解释能力，搭建神经-符号混合推理

框架，结合神经网络和符号逻辑各自优点，使系统推理
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生成方式类似人类思维的演绎方式，实现模型可解释；

如，在数学证明任务上生成符合人类认知过程的推理步

骤，在代码生成任务上输出带有逻辑注释的正确答案；

此外应用认知蒸馏方式使得模型虽然拥有较高质量，但

是在某些推理路径上具有较高的可解释性。

2.2 DeepSeek 在教学实际中的探索

2.2.1 DeepSeek预制课堂阶段考评

基于精准数据的分析与科学化智能化的考评，实现

设计类课堂全过程的准确评测，即从课前预习到课中上

课，再到课后考核。

（1）预习阶段：分析课本知识点、教学大纲、讲

课重难点，提前给学生设置预习时长、提前给学生准备

好问题，让学生带着解决问题的心态去听课，最后测试

学生的预习情况，并以此来帮助老师调整下一节课的教

学内容。

（2）课堂阶段：接入课堂监控设备后，会追踪并

记录学生的课堂参与情况、课堂互动次数和课堂情绪，

同时收集学生的课堂练习、课堂讨论等活动的表现来对

学习效果进行精准判断，并结合课程表、教科书、教案

等内容来为教师生成课堂问答题。

（3）课后阶段：深搜自动批改课后作业，了解学

生知识点掌握情况，发现薄弱环节，针对性推荐对应拓

展学习资源、拓展任务，巩固学习成果。

2.2.2 DeepSeek润色课程考评改革

虽然课程传统考评法很难符合个性化和精确化的

教学要求，但是借助于人工智能等新技术的应用，则为

考评改革找到了新方向。利用人工智能技术来构建智能

化的课程管理系统，并通过对学生的整个学习过程进行

全面的跟踪记录，实现自动评分、精准评价，既给老师

提供了一个更加客观、全面地了解学生的学习情况，同

时也可以及时将教学评价反馈给学生本人，提升了教学

与学习的效果。

2.2.3 DeepSeek辅助教师毕设指导

利用人工智能技术对学生的课程学习情况进行分

析，可以对学生进行个人化的毕设选题推荐，找到学生

的兴趣点和能力点的契合之处；同时运用人工智能技术

协助老师做好学生的作品查重工作，严防学生抄袭问题

发生；通过人工智能技术对学生毕设的阶段性成果进行

阶段性的评定打分并提出修改意见，最后对学生毕业设

计成果进行综合评判并给出评定结果，提供给教师作为

更具有公平性与科学性的打分标准，使得教师更容易了

解学生的学习情况，有利于学生顺利毕业。

3 DeepSeek 辅助考评系统设计——以 A学生

文创课程至参赛过程为例

A 对于文创产品设计这门课的学习主要是课前预习、

课中教师讲解、同学互助学习等，课后复习、实践创作

等。每一个阶段，教师都会记录其完成结果并输入到 D

eepSeek进行数据“喂养”，以便学生在竞赛前与 Deep

Seek对话。

3.1 理论学习阶段

学生 A在课前预习阶段，可以把学习章节输入 Dee

pSeek，让 DeepSeek归纳重难点。

A将课本拍摄或扫描上传到 DeepSeek，并询问关键

词“重难点”， DeepSeek 随机给出回答，并且在重点

出加以加粗格式来提醒 A。通过DeepSeek 的归纳，学生

A可以对第二天的学习章节有更好的了解。除了重难点

的归纳，DeepSeek也对文中提到的案例进行了总结.

在课上环节，教师可以通过 DeepSeek 获得更多超

出书本的案例，如图 1所示，通过与之对话，我们可以

获得更新的关于文创的案例。

图 1 DeepSeek给出新案例（取自与 DeepSeek对话截图）
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3.2 实践环节

教学实践是对于教学理论知识的考核，考查的是学

生动手能力和创新创造能力，对应设计类学生而言，创

新、思路、点子这些关键词尤为重要，那么创新点够不

够新颖，有没有同质化就需要 DeepSeek辅助勘察了。

比如文创产品设计的一项实践内容为根据中国传

统文化设计一套文创产品，根据这个命题我们可以发现，

“中国”“传统文化”“文创产品”是这次实践的重点，

学生既要了解有哪些传统文化，从中选取自己喜欢的一

项，又要列出能做出哪些产品。

学生 A根据教室布置的实践内容，先查找了书本内

容，选中竹器这一中国文化，但是其对于竹器文化不够

了解，于是与 DeepSeek进行的对话，如图 2所示，Dee

pSeek 给予了全方位的讲解。

图 2 DeepSeek关于竹文化的回复（取自与 DeepSeek对话截

图）

学生 A在了解了竹器文化后，需要确定自己的文创

产品，文创产品分类丰富，比如文具类，笔袋、笔、橡

皮、尺子、书包等等，比如家居类，灯、桌椅、地毯、

桌旗等，比如饰品类，项链、耳环、戒指等。种类繁多，

每一种都涉及会显得设计不够整体。A此刻倾向于设计

家居类，那么家居类与竹器相关的设计是不是已经有很

多，在桌椅、灯具、毛毯这些中选择什么呢？A在与 De

epSeek的交流中确定下来，设计灯具。

在设计过程中，A除了勾画创意想象，也会时不时

让 DeepSeek 给出意见。同时，教师在阶段性查看学生

实践进程时也会利用 DeepSeek进行查验。

3.3 参加竞赛

在教师和 DeepSeek的共同辅助下，A完成了作品，

如图3所示，作品中包含了丰富的竹元素，正如 A从 D

eepSeek中获得的关于竹文化的知识点一样，选择了多

种不一样的竹，比如墨竹、湘妃竹等等，用来充实作品。

另一方面，竹与灯具的结合，从形态设计和颜色搭配上

都饱含了竹的“君子”感、飘然感。如“竹韵禅光”中，

利用粗细这种不对等性来展示竹的韧性。

图 3 A学生作品（取自学生作品）

通过多方辅助，A同学作品获得了 2025 年 NCDA省

级非命题一等奖。人工智能不能替代人，但是可以辅助

人，这次参赛的成功就是人与智能的共同努力。

4 研究发现与实践建议

4.1 DeepSeek 弥补教学评价不足

教师不再是“经师”，而是共同教学的辅助者，学

习内容的共同研究者。教师在当今社会不可“一言堂”，

要学会利用人工智能补足自我。比如教师的知识储备不

够广泛，如艺术类教师，对于名家画作、设计思维有较

为全面的研究，但是在跨专业、跨学科的研究中就会显

示自身不足。此时利用 DeepSeek，丰富自身知识面，为
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学生丰富知识点。

4.2 主动利用反馈效果才能显著

看似是 DeepSeek 参与了教学辅助，不如说，需要

教师和学生主动向 DeepSeek 求教。主动的吸收效果比

被动要有效。学生主动询问 DeepSeek 设计方向，让 De

epSeek帮助分析设计优缺点，帮助润色设计说明文字的

内容，都会促进学生的学习能力，促进学生修改信心。

反之被动吸收，如老旧的教学模式，教师教授学生单纯

的听讲，学生只能死记硬背教师讲解的重点，所有的知

识面也仅限于课本和课堂。新时代的设计不能局限于有

限的课堂环境，网络的全面和人工智能的无限深度才是

设计的未来之躯。
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