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美育视角下校园文化活动的多媒体视觉设计研究
董洪志 孙莹哲

长春理工大学，吉林长春，130000；

摘要：本文聚焦美育视角下校园文化活动的多媒体视觉设计，探讨美育与校园文化活动的关联性，分析当前校

园多媒体视觉设计存在的问题。通过理论与实践结合，旨在为校园文化活动多媒体视觉设计提供思路，推动校

园文化与美育深度融合。
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近年来，伴随《关于全面加强和改进新时代学校美

育工作的意见》的出台，美育已被清晰纳入国家发展战

略框架，成为改革进程中的关键议题。从美育维度重构

校园文化建设，紧跟以美育人、以文化人的政策导向的

硬性要求。新时代背景下，美育表现出净化心理，完善

人格的重要价值。能够激发学生积极向上的精神追求。

因此，将美育作为校园文化的重要组成部分，不仅顺应

了社会发展需求，也为培养创新型人才奠定了基础。
[1]

1 美育与校园文化活动的关联性

1.1 美育目标解析

美育的核心目标并非单一的艺术技能传授，而是通

过系统性的审美培育，实现个体精神世界的全面发展。

现如今，校园美育应更加注重培养学生的审美鉴赏能力。

审美力表现为对形式美要素的敏锐捕捉，包括色彩的冷

暖变化、线条的曲直张力、形态的对称与均衡、声音的

节奏与韵律等，这种感知能力的形成需要个体在长期的

审美实践中积累视觉、听觉等感官经验，逐步建立起对

美的形式法则的直觉把握。

创造力的激发是美育的中层目标，它建立在审美力

的基础之上，是将个体的审美认知转为为创新表达之上，

是对美的再创造。审美创造力体现为运用多种媒介与形

式进行美的呈现，包括视觉艺术中的动态设计、绘画、

交互设计，听觉艺术中的音乐创作，语言艺术中的文学

表达等，无论采用何种形式，其核心都在于将个体的审

美体验与思想情感转化为可感知的审美对象，这种表达

能力的培养需要个体掌握一定的表现技巧，更需要建立

展现自身的审美个性。

价值观的塑造是美育的终极目标，它超越了单纯的

审美范畴，将美的追求与个体的精神品格，社会的价值

理想相联系，是美育发挥以美育人、以文化人功能的核

心体现。美育通过引导个体感受美的精神内涵，使其在

潜移默化中形成对高尚品德，健全人格的向往，培养其

自尊、自爱、自律的人生态度。这三个维度共同构成了

美育目标的完整体系：审美力是基础，为创造力提供感

知与理解的前提。创造力是中介，是审美力的实践转化

与价值体现。价值观是引领，为审美力与创造力指明方

向与归宿。最终达成美育培养全面发展的人的根本目标。
[2]

1.2 校园文化活动的美育承载功能

校园文化活动作为美育实践的重要场域，其承载功

能体现在对审美认知、创造实践与价值认同的系统性培

育中，与多媒体视觉设计形成深度联动。校园文化活动

通过多样化的视觉呈现构建美育场景。艺术节的动态海

报、展览的多媒体导览、庆典的光影装置等，将色彩、

形态、空间等审美元素转化为可体验的视觉符号，学生

在参与中自然完成审美经验的积累。这种浸润式体验突

破了课堂讲授的局限，让审美认知从被动接受转为主动

感知，加强了学生的文化认同感。

从功能上看，高校校园文化具有凝聚人心，培植共

同价值观，营造良好学习氛围等作用。同时，它也是展

示学校形象和核心竞争力的重要窗口，通过优化校园环

境，丰富文化生活以及塑造积极的集体氛围，为人才成

长提供良好的环境。就创造实践而言，活动为美育提供

了转化平台。从策划阶段的视觉方案设计，到实施过程

中的交互装置操作，再到传播环节的新媒体内容创作，

学生在多媒体技术的支持下完成从审美理解到审美表

达的转化。强化了美由心生的创造自信，使美育从认知

层面落地为实践能力。

1.3 多媒体设计的路径

通过创新性思维能力的功能，将多媒体设计作为连

接美育与校园文化活动的关键纽带，通过三层递进式路

径实现美育价值的落地。首先是视觉符号的审美转化路
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径。它将抽象的美育目标拆解为可感知的视觉元素，如

用流动的线条象征创造力，用渐变色彩体现多元价值观。

在校园活动中，设计者通过字体选型、色彩系统，图像

叙事的系统化设计，把美育内涵编码为视觉符号，让学

生在接收信息时自然完成审美认知的积累。其次是交互

体验的参与引导路径。借助触控技术、AR等手段构建沉

浸式交互场景，使学生从被动观看转为主动参与。例如

通过手势操作生成动态视觉作品，或在虚拟展厅中自定

义观赏路径，这种体验到反馈机制既提升了参与热情，

又引导学生在实践中探索美的表达逻辑。最后是跨媒介

场景的延伸覆盖路径。整合线下实体装置与线上数字平

台，形成全域美育网络。线下活动的 LED 屏与投影装

置营造现场氛围，线上云展厅，互动 H5 则突破时空限

制，让美育从活动现场延伸至日常场景，实现全方位、

持续性的审美浸润。
[3]

2 校园多媒体视觉设计的现状分析

2.1 典型活动案例调研

当前，多媒介视觉设计在校园文化领域展现出技术

赋能与人文精神深度交融的鲜明特点。其关键意义在于

借助动态影像、虚拟现实等多样化技术形式，对美育场

景进行重新构建，将校园文化转化为可感知，可参与的

视觉形态，进而从多个层面实现校园美育形式的创新突

破。

以山东大学“莺啭校园”节气动态海报展为例，该

展览通过动态影像实现了传统文化与校园生活的融合

重构。视觉传达设计专业的学生围绕春分、谷雨等节气

主题，运用镜头捕捉校园建筑，植被与季节光影的互动

画面，把静态的自然景观转变为动态的视觉呈现。在作

品《立夏》中，校园池塘的涟漪被提炼为渐变色波纹动

画，与实拍的学生晨读剪影相互叠加，暗含知识如流水

滋养青春成长的寓意；《小满》则采用延时摄影技术，

呈现麦穗从青绿到金黄的色彩变化过程，同时嵌入篆书

节气字体的动态拆解效果，形成自然时序，文化符号与

青春叙事的三维呼应，其设计理念的核心在于多模式转

译。此外，线上展览打破了物理展墙的束缚，短视频格

式更适合在社交媒体网络传播，而动态海报的循环播放

特点则象征着校园文化生命力的持续延展。

华东师范大学校史馆运用 VR 技术与互动投影，打

造沉浸式校史叙事体系，成为美育实践新媒介。其核心

是以多感官交互重塑历史文化传播模式，让校史教育从

被动接收转为情感与价值的深度浸润。此项目设计兼顾

美育的创新性原则，将虚拟空间精准复原 1951 年建校

时的丽娃河畔景致、早期校舍与开学典礼场景，1960

年代拓荒画面以棕褐色调传递艰辛，1978年恢复高考场

景则用金黄暖光象征知识曙光，借色彩调动情绪。这种

VR虚拟技术设计将70 年校史浓缩为可参与的沉浸式体

验，使校史成为可续写的生命叙事，契合美育创新型原

则。数据显示，学生平均停留时长较传统馆提升 3倍达

82分钟，93%的访客能深刻理解校训精神，彰显了视觉

设计的催化作用。

广州美术学院毕业季“GAFA AURA”光影秀，以校

内体育场为依托，将多媒介视觉设计化为沉浸式美育实

践场域。其设计以 “时空折叠” 与感官共融为核心，

把文明演进、校园精神与未来畅想浓缩成《文明基因》

《技艺重生》《无界共生》三个视觉篇章，让建筑立面、

地面与空中交织成动态叙事载体。《文明基因》中，青

铜器纹样经算法拆解为金色粒子流，随观众移动重组成

DNA 螺旋，暗喻文化传承的活力；《技艺重生》以光

影展现传统工艺的数字化转化，苏绣针法轨迹化作蓝色

光丝，与机械臂激光雕刻路径实时交融，形成手工与算

法的视觉对话，呼应技术服务人文的美育内核。该项目

创新之处在于身体驱动的交互设计，学生通过手机小程

序接入系统，其位置与动作实时调控光影色彩，使每个

人都成为光影生态的共创者，实现了美育与光影视觉的

自然融合。

2.2 现存问题总结

基于美育视角，校园文化活动建设取得了进步性成

就，丰富了学生的业余生活，提升了校内活跃度，这些

措施在一定程度上推动了美育在校园中普及，但是，尽

管在此基础上取得成就，校园文化活动建设依旧面临许

多挑战，还需优化和改进。

首先，目标偏离表现为过度追求视觉冲击而忽视美

育内核，部分活动的动态影像、交互装置仅停留于形式

炫酷，未能将校园精神、文化内涵完整的转化为可感知

的价值符号，使设计沦为技术堆砌的视觉秀。其次，技

术滥用体现在对新兴技术的盲目套用，如在小型展览中

强行使用 VR 设备，却因内容单薄导致体验割裂；部分

动态视觉设计为追求特效而滥用高饱和色彩、快节奏切

换，反而干扰信息接收，违背视觉美学规律，造成技术

与内容的脱节。最后，参与不足则表现为交互设计流于

表面，多数所谓互动仅局限于简单点击或扫码，缺乏深

度参与机制。学生常处于被动观赏状态，难以通过创作，

反馈等环节实现审美实践，导致美育效果停留在浅层感

知层面，未能激发主动探索的创造力。
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3 美育在校园文化活动中的设计应用

3.1 设计原则

美育作为立德树人的重要载体，在校园文化活动中

具有不可替代的作用。设计原则的确立是为了从根源上

解决当前校园文化活动多媒体视觉设计中存在的问题，

确保美育目标的有效实现。

首先，目标锚定要求设计始终以审美力培育，创造

力激发和价值观塑造为核心导向，让每一个视觉元素，

每一项技术应用都服务于美育内核。在进行色彩搭配时，

需考量其背后的文化寓意与价值传递，而非单纯追求视

觉冲击。在内容构建上，要以校园精神，文化传承为主

线，使动态影像，交互装置等都成为“以美载道”的载

体，避免技术与美育目标脱节。

其次，分层体验旨在应对学生审美水平存在差异的

现实情况，为不同层次的学生提供适配的审美体验。对

于审美认知尚浅的学生，可采用直观，生动的动态视觉

形式，如将抽象的艺术概念转化为简单易懂的粒子动画，

降低其审美门槛，对于具备一定审美基础的学生，则应

提供更具深度的内容，如设置艺术流派解析，创作思路

探究等交互入口，引导他们从感知走向理解，再迈向创

造形成阶梯式的审美提升路径。

最后，学生主体性强调让学生从被动的观赏者转变

为主动的参与者和创造者。在设计过程中，要为学生预

留足够的参与空间，比如在校园文化活动视觉元素的创

作中，开放部分设计权限，开展校徽或海报等的征集活

动。这种参与式设计不仅能充分激发学生的创造力，还

能让他们在实践中深化对美的理解与认同，真正成为美

育活动的主体。
[4]

3.2 关键技术应用路径

（1）动态化数字媒介技术凭借其时空延展性，突

破了传统静态视觉呈现的物理边界，通过动态视觉语法

的建构显著提升校园文化活动的沉浸体验与传播效能。

以校园艺术节为例，投影技术的运用通过建筑外立面的

空间转译，将校徽校训等文化符号解构为动态视觉元素，

借助粒子系统算法与音乐节奏的联动机制，实现文化意

象的动态重组与情感化表达，从而完成校园精神的具象

化视觉转译。这种动态视觉叙事模式，有效激活了参与

者的情感认知网络，促使其从被动接受者转变为文化意

义的主动建构者，显著增强了校园文化活动的参与粘性

与情感共鸣强度。

（2）交互性技术可以为学生提供沉浸式的参与体

验，有效提升参与深度。在校史展览中，引入手势感应

交互装置，学生挥手即可体验到不同的历史时期，触发

相应的校园场景重现，同时屏幕会弹出与该场景相关的

互动问题，如“当时的师生是如何克服困难开展教学的”

引导学生深入思考，将对校史的认知转化为情感共鸣，

从被动接受信息转变为主动思考和探索。

（3）跨媒介技术能够打破线下活动的时空限制，

拓展美育的覆盖场景。线下活动可采用实物展示和 AR

解说的模式，如在图书馆的古籍展览中，学生扫描古籍

封面，就能通过 AR 技术观看古籍修复过程的动态演示。

线上搭建云展厅利用 3D 建模技术还原线下展览场景，

学生通过手机等设备即可实现虚拟视觉效果。通过线下

与线上的联动，让美育突破校园活动的时空边界，延伸

到学生的日常生活中，实现全方位、常态化的审美浸润。
[5]

4 结语

美育视角下校园文化活动的多媒体视觉设计，需以

目标锚定、分层体验、学生主体性为原则，依托动态化、

交互性、跨媒介技术构建全新美育场景。通过技术与美

育的深度融合，学生得以在参与中提升审美力、激发创

造力、内化价值观，校园文化亦因此成为更具生命力的

育人载体。未来，唯有持续探索技术应用与人文精神的

平衡，才能让多媒体视觉设计真正成为高校培育全面发

展人才的重要支撑，让美育在校园文化中绽放持久魅力。
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